附件2：
创新项目申报及评审办法

一、申报要求

参赛作品应符合《中华人民共和国专利法实施细则》中发明、实用新型和外观设计等有关规定和本办法的有关要求，围绕生活、生产、身边的技术，由学生本人独立（合作）构思、设计、制作完成，或在老师指导下完成的发明、技术创新；作品应该具体化、产品化——即提供作品实物。可以是：1．原始创新的作品。2．对现有技术、产品进行新组合的集成创新作品。3．对已有技术、产品在消化吸收的基础上再创新的作品。

以下作品不予参赛：1．药品和食品；在研制和使用的过程中危及生命财产安全的作品；与国家现行法律和法规有抵触的作品。2．仅有发明创新意图但尚未形成发明实体的作品；已由他人发明并已申报专利的作品。3．计算机软件（含课件、教学软件）、计算机动画类作品不列入大赛评审范围。但使用计算机作为技术开发工具（指计算机控制、计算、辅助设计等）的创新成果或产品，可以参加评审。

参赛作品申报时需提供下列资料，包括：①作品申报表；②创新作品项目查新报告，查新中应包括参赛作品与已有专利和产品的不同之处的介绍；③创新作品的文字说明，新颖性介绍；④创新作品的完整的结构图、原理图、电子线路图等相关资料。

二、评审原则
评审依照“三自”和“三性”原则进行。
（一）三自
1．作品的选题由学生自己提出和发现。2．作品的设计中的创造性贡献部分由学生本人构思（通过观察、考察、实验等研究手段亲自获得）、设计和研究完成。3．作品主要由学生自己动手制作完成。

（二）三性

1．科学性：作品的选题与成果具有科学技术意义，技术设计方案合理，发明与创新过程符合科学性。2．先进性：作品的新颖程度（指在申报日前没有同样的发明或创新的成果公开发表过和使用过）、先进程度、技术水平与难易程度的先进性。3．实用性：指发明或创新的作品可以转化为产品，有可预见的社会效益、经济效益，有应用意义与推广前景。参赛作品相关技术均不得向评委保密，必须按照申报要求向评审委员会提交全部必要的资料。参赛作品如已使用别人的已经注册的知识产权的部分，在申报时应予以说明出处。参赛作品的技术成果受到法律保护。大赛组委会负有对外保密责任。

如发现资格不符合规定、弄虚作假、剽窃他人成果、不能如实申报相关材料和主动声明引用他人技术成果者，将取消其参赛资格，直到收回其所获名次和奖励。

三、评审程序

1．作品初审。参赛学生申报作品材料，由各校统一把关后，将作品材料上报大赛秘书处。大赛秘书处将根据学科专业，分类后交专家进行筛选，选出一批设计新颖、构思巧妙、具备一定创新价值的作品，参加第二阶段的现场答辩和作品展示活动。

2．现场展评。通过现场展评，了解参赛人对自己的作品的参与程度以及对作品所涉及知识的掌握情况，明确参赛人在作品的研制过程中的贡献程度。通过现场答辩把真正以学生为主完成的优秀作品评审出来。

四、申诉和仲裁

1．参赛选手或学校对评审可以提出异议，公示结束之前用书面形式向组委会提出。组委会将认真负责受理申诉，并将处理意见通知申述人。2．组委会的裁决为最终裁决，参赛选手不得因申诉或对处理意见不服影响竞赛，否则按弃权处理，不予获奖。

五、附则

（一）知识产权保护

1．参赛者申报的作品不得侵犯其他任何第三方的专利权、著作权、商标权、名誉权或其他任何合法权益。2．参赛者申报的作品所包含的任何文本、图片、图形、音频和/或视频资料均受版权、商标和/或其它财产所有权法律的保护，未经参赛者同意，上述资料均不得在任何媒体直接或间接发布、播放、出于播放或发布目的而改写或再发行，或者被用于其他任何商业目的；但对参赛作品内容摘要汇编和科学幻想绘画的出版、发行和参赛作品内容公益性宣传的权利属于大赛主办方。

（二）免责声明

1．对于因不可抗力或不能控制的原因影响到大赛，大赛主办方不承担任何责任，但将尽力减少因此而给参赛者造成的损失和影响。2．为了维护参赛者的合法权益，大赛组委会建议参赛者在参赛前向有关部门申请知识产权方面的保护，否则，由此给参赛者造成的损失，大赛主办方不承担任何法律责任。3．因参赛而产生的一切法律后果（包括但不限于侵犯第三人专利权、著作权、商标权、肖像权、名誉权和隐私权等）由其自己承担，大赛主办方对此不承担任何法律责任。

（三）参赛者向主办方提交申报后即表示其完全按照本规则参赛，其所有的参赛行为都受本规则的约束。参赛学生、指导教师及学校、家长等必须服从评委会的决议，否则取消获奖资格。

（四）所有参赛作品申报材料一经提交恕不退还。
